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РОЛЬ ЛАБОРАТОРИИ ПЕДАГОГИЧЕСКОГО ДИЗАЙНА В СИСТЕМЕ  

ТЕХНОПАРКА УНИВЕРСАЛЬНЫХ ПЕДАГОГИЧЕСКИХ КОМПЕТЕНЦИЙ 
КГПУ им. В.П. АСТАФЬЕВА 

 
В статье обосновывается необходимость создания технопарков универсаль-

ных педагогических компетенций в педагогических вузах страны с выстраиванием 
площадок для развития педагогических инноваций в системе общего образования. 
Работать в технопарке могут школьники, учителя, студенты, преподаватели 
как в учебное, так и во внеучебное время, проводя исследования и создавая разно-
образные проекты. Деятельность такого технопарка подробно рассмотрена на 
примере лабораторий нейрокогнитивных технологий и платформы «Мега-
класс», виртуальной реальности и педагогического дизайна Красноярского госу-
дарственного педагогического университета им. В.П. Астафьева, где планируют 
исследовать и создавать средства обучения, проводить совместные научные ис-
следования в области изучения возможностей мозга, создавать цифровые образо-
вательные ресурсы, моделировать разные объекты с помощью 3D технологий                     
и т.д. Главный результат такой работы – повышение результативности обра-
зовательного процесса с помощью применяемых устройств. Созданные разра-
ботки можно использовать в будущей или настоящей профессиональной дея-
тельности участников образовательного процесса. Автором уделено внимание 
изучению такого феномена, как педагогический дизайн, поскольку он является 
относительно новым понятием в современной системе образования. Раскрыты 
его понятие, уровни, модели. Выявлены главные задачи, к которым относятся 
проведение оценки потребностей в обучении, выбор подхода к обучению, разра-
ботка образовательных программ и УМК, а также взаимодействие со стейкхол-
дерами. Обращено внимание на необходимые знания, умения и навыки педагогиче-
ского дизайнера. На основании сделанных выводов создана модель, показывающая 
роль лаборатории педагогического дизайна в системе технопарка. Результаты 
деятельности этой лаборатории обеспечат продуктивность преподавания и со-
здание комплексной педагогической среды не только в краевом центре, но и в 
Красноярском крае. 
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THE PEDAGOGICAL DESIGN LABORATORY ROLE IN THE UNIVERSAL 
PEDAGOGICAL COMPETENCES TECHNOLOGY PARK SYSTEM OF  

KSPU NAMED AFTER V.P. ASTAFIEV 
 
The paper substantiates the need to create technoparks of universal pedagogical 

competencies in the country's pedagogical universities with building platforms for the 
development of pedagogical innovations in the general education system. Schoolchildren, 
teachers, students, lecturers can work in the technopark both during and after school 
hours, conducting research and creating various projects. The activities of such a tech-
nopark are considered in detail on the example of the laboratories of neurocognitive 
technologies and the Mega-class platform, virtual reality and pedagogical design of the 
Krasnoyarsk State Pedagogical University named after V.P. Astafiev, where they plan to 
research and create learning tools, conduct joint scientific research in the field of study-
ing the capabilities of the brain, create digital educational resources, model various ob-
jects using 3D technologies, etc. The main result of this work is to increase the effective-
ness of the educational process with the help of the devices used. The created develop-
ments can be used in the future or present professional activities of the participants in the 
educational process. The author paid attention to the study of such a phenomenon as 
pedagogical design, since it is a relatively new concept in the modern education system. 
Its concept, levels, models are revealed. The main tasks were identified, which include 
conducting a training needs assessment, choosing an approach to training, developing 
educational programs and teaching materials, as well as interacting with stakeholders. 
Attention is drawn to the necessary knowledge, skills and abilities of a pedagogical de-
signer. Based on the conclusions made, a model was created that shows the role of the 
pedagogical design laboratory in the technopark system. The results of the activities of 
this laboratory will ensure the productivity of teaching and the creation of an integrated 
pedagogical environment not only in the regional center, but also in the Krasnoyarsk                       
Region. 
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Введение. В июле 2021 г. на заседании Российского союза ректоров 

по вопросам развития педагогического образования обсуждалась мо-
дернизация педагогических вузов. В результате было принято решение о 
создании в каждом из 33 вузов, подведомственных Министерству про-
свещения России, межфакультетских технопарков универсальных педа-
гогических компетенций.  

Педагогические вузы станут площадками для развития педагогиче-
ских инноваций в системе общего образования, где будут поэтапно реа-
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лизовываться проекты, которые направлены на выстраивание индиви-
дуальных образовательных траекторий и проектной деятельности обу-
чающихся, внедрение информационно-коммуникационных технологий, 
а также формирование инновационных образовательных систем. 

По словам министра просвещения Российской Федерации С. Крав-

цова, «это будут современные, технологически насыщенные образова-

тельные пространства для педагогического проектирования, и площад-

ки для проведения оценочных процедур в рамках мониторинга качества 

педагогического образования» [1].  

Цель исследований – изучение роли лаборатории педагогическо-

го дизайна и виртуальной реальности в системе технопарка универсаль-

ных педагогических компетенций КГПУ им. В.П. Астафьева. 

Задачи исследований: изучить цель создания технопарка и его 

структуру; рассмотреть особенности работы лаборатории педагогическо-

го дизайна и виртуальной реальности; проанализировать педагогиче-

ский дизайн как новое понятие в системе образования; выяснить значи-

мость работы лаборатории педагогического дизайна и виртуальной ре-

альности в системе технопарка и создать ее модель.  

Результаты исследований и их обсуждение. Главной целью 

создания технопарка в КГПУ им. В.П. Астафьева является комплексная 

организация современного ресурсно-технологически развитого научно-

образовательного пространства, инициирующего разноплановое вклю-

чение студентов, преподавателей университета, школьников и педагоги-

ческих работников школ в научно-исследовательскую, научно-

проектную, образовательную и творческую деятельность для практиче-

ского опыта разработки и реализации профильных, междисциплинар-

ных и метапредметных научно-образовательных проектов и программ 

на основе кооперации работы научно-педагогических лабораторий тех-

нопарка. Сопутствующими целями деятельности технопарка являются 

популяризация науки и формирование интереса к научно-

педагогической деятельности у обучающихся университета, школьни-

ков, а также повышение уровня профессионального мастерства педаго-

гических работников [2, с. 3]. 

В рамках учебной деятельности в технопарке будут проводиться 

учебные занятия, семинары и вебинары, уроки для школьников, про-

ектные исследования. Внеучебная деятельность предполагает организа-

цию экскурсий, ежегодных фестивалей и форумов научных разработок. 

Для проведения исследований созданы дополнительные лаборато-

рии, которые появятся на втором этапе реализации проекта технопарка. 

Возглавлять их будут ведущие ученые и методисты университета. Пре-

подаватели КГПУ получат возможность продолжать исследования в со-
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трудничестве со студентами, магистрантами, школьниками на новом 

технологическом уровне. Кроме того, планируется включить в работу 

учителей из школ Красноярского края для приобретения и передачи 

опыта взаимодействия с техносферой современной школы для решения 

педагогических задач. Многие проекты, рожденные в лабораториях тех-

нопарка, предполагается внедрить в реальную педагогическую практику 

в Красноярском крае [3].  

В структуру технопарка входит универсальный IT кластер – кафедра 

универсальных педагогических компетенций и 8 учебно-

исследовательских лабораторий: 

- фундаментальной физики и альтернативных видов энергии; 

- практической астрономии; 

- нейрокогнитивных технологий и платформы «Мега-класс»; 

- культуры здоровья и физиологии; 

- робототехники и программирования; 

- лаборатория педагогического дизайна и виртуальной реальности; 

- тестологии и педагогических измерений; 

- генетики и биотехнологий. 

В настоящее время происходящие изменения в способах восприятия 

информации вынуждают преподавателей искать методы, которые могут 

помочь сделать образовательный процесс эффективнее. Навыки педаго-

гического дизайна могут оказаться весьма полезными, поскольку он свя-

зан с новаторством, когда обычный урок может превратиться в захваты-

вающий квест, или игру с цифровыми элементами. Иными словами, 

наблюдается смена формата занятий, способа подачи материала и того, 

как последний будет выглядеть. Применение теоретической информа-

ции в практическом опыте является главной целью любого обучения, и 

грамотный преподаватель уже во время урока помогает обучающимся 

усвоить учебный материал [4].  

Особый интерес для педагогов города и края, на наш взгляд, будут 

представлять две лаборатории технопарка: нейрокогнитивных техноло-

гий и платформы «Мега-класс», педагогического дизайна и виртуальной 

реальности.  

Эти лаборатории нацелены на исследование и создание средств обу-

чения, таких, как электронные ресурсы, программные продукты, позво-

ляющие автоматизировать процесс обучения в плане проверки работ 

обучающихся, или создания заданий. Лаборатория нейрокогнитивных 

технологий и платформы «Мега-класс» будет также проводить совмест-

ные научные исследования в области изучения возможностей мозга, со-

здавать когнитивные инструменты исследований мозга, иными словами, 
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исследовать подходы и методики, которые бы позволяли эффективно 

развивать когнитивные способности обучающихся. 

Обе лаборатории будут полезны созданием цифровых образова-

тельных ресурсов: интерактивных, в максимальной степени адаптиро-

ванных под личность обучаемого, с элементами искусственного интел-

лекта. Проводимые исследования, разработки и внедренные цифровые 

образовательные ресурсы, инструменты и техники обучения смогут 

обеспечить максимальный образовательный эффект. Созданные разра-

ботки можно будет использовать в будущей или настоящей профессио-

нальной деятельности.   

По словам руководителя лаборатории педагогического дизайна и 

виртуальной реальности П.С. Ломаско, доцента кафедры информатики 

и информационных технологий в образовании КГПУ им.В.П. Астафьева, 

работа с таким оборудованием, как шлемы виртуальной реальности,     

VR-очки, очки дополненной реальности для изучения многомерных, 

или абстрактных, объектов позволит разрабатывать разнообразные 

средства обучения, упражнения и задания для отработки материала; 

проводить исследования на сравнение различных средств обучения и 

создаваемых условий; моделировать разные объекты с помощью 3D тех-

нологий. Главным результатом такой работы будет являться повышение 

результативности и эффективности образовательного процесса с помо-

щью применяемых устройств. 

Мега-класс – это одновременное объединение классов из разных 

школ города, или страны, для проведения занятия с привлечением учи-

телей, преподавателей вузов, ученых из разных областей, а также сту-

дентов в рамках практической подготовки (подготовка планов, материа-

лов, в качестве тьюторов). Такой формат, по словам Н.И. Пака, профес-

сора, доктора педагогических наук, кандидата физико-математических 

наук и наставника сразу нескольких лабораторий технопарка КГПУ им. 

В.П. Астафьева, дает больше возможностей, чем традиционная классно-

урочная система, и может дать новый импульс системе образования в 

целом. 

Рассмотрим подробнее педагогический дизайн, поскольку он явля-

ется относительно новым понятием в современной системе образования. 

Изучением данного феномена занимаются такие отечественные ученые, 

как А.Ю. Уваров, К.Г. Кречетников, В.Н. Подковырова, Е.В. Абызова, 

П.В. Афанасьева, А.Г. Клепикова, С.А. Курносова, М.В. Моисеева и дру-

гие [5]. 

Его рассматривают в качестве системного подхода к построению 

учебного процесса, учитывающего теоретические положения педагоги-
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ки, психологии, эргономики, когнитивистики и других наук, которые 

изучают особенности человеческого восприятия и познания. Система 

обучения, обеспечивающая эффективный образовательный процесс, и 

будет являться результатом работы педагогического дизайнера [6].  

По словам Е.В. Абызовой, педагогический дизайн рассматривается в 

двух аспектах: как теория он представляет собой область науки, которая 

исследует эффективность учебных материалов и средств, создающих 

благоприятные ситуации, условия, а также среду обучения; как практика 

– это процесс разработки, создания, применения и оценки учебно-

воспитательных ситуаций и средств [7, с. 12]. 

Иными словами, педагогический дизайн представляет собой четко 

структурированный и систематизированный подход к созданию образо-

вательных решений, использующий педагогические принципы и теории 

для обеспечения высококачественного обучения. Достижение результа-

тов обучения и применимость знаний на практике можно назвать его 

главной целью [8].  

 Педагогический дизайн существует на нескольких уровнях: 

1) как модель эффективного обучения с определенной структурой 

курса, видами учебной деятельности, средствами обучения и т.д.;  

2) как система, позволяющая создавать качественные и актуаль-

ные образовательные ресурсы. На этом уровне необходимо учитывать не 

только организацию процесса обучения или распределение задач в ко-

манде, но также и логистику, механизм принятия решений и т.п. [6].  

Педагогический дизайн предполагает не только знания по педаго-

гике, дидактике, теории дизайна или психологии, но навыки и умения 

графического дизайна, монтажа видео-аудио, программирование 

(HTML, CSS), работы  в таких популярных системах управления обуче-

нием, как Moodle, Blackboard, Canva, а также программах по созданию 

интерактивных учебных модулей Articulate Storyline, H5P, Adobe 

Captivate. 

Выделяют несколько моделей педагогического дизайна, в основе 

которых лежат методики создания образовательных ресурсов, а именно 

организация процесса, последовательность этапов, иногда и состав ко-

манды разработчиков. Каждая из данных моделей имеет четкую ориен-

тацию на конкретный сегмент, потребность выстраивать обучение раз-

личных групп с учетом их специфических запросов. 

Одна из классических моделей – ADDIE, название которой является 

аббревиатурой первых букв названий этапов, входящих в процесс созда-

ния курса: анализ, дизайн, разработка, внедрение, оценка. Она позволя-
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ет создавать универсальные обучающие курсы, ориентированные на по-

лучение фундаментальных знаний.  

Суть модели SAM (Successive Approximation Model) заключается в 

достижении общей задачи за счет постепенного выполнения небольших 

повторяющихся циклов, в каждом из которых концентрируется все 

больше усилий. Весь процесс делится на 4 основные стадии: подготовка, 

разработка, развитие, карта действия. Данная модель дает возможность 

весь процесс разработки сделать быстрее и проще, а в случае появления 

новых задач поспособствовать его большей гибкости. 

Еще одна известная модель – ALD (Agile Learning Design) – лежит в 

основе создания систем дистанционного обучения и переподготовки, ко-

торые ориентированы на специальные области знаний, требующие 

быстрой передачи материала и использования активного интереса само-

го обучающегося [9].  

Педагогический дизайн на сегодняшний день представляет собой 

одну из самых активно развивающихся областей педагогики. Это объяс-

няется увеличивающейся ролью информатизации образования. Соглас-

но Е.В. Ширинкиной, основные задачи педагогического дизайна заклю-

чаются: 

 в проведении оценки потребностей в обучении, что позволяет 

сформулировать целевую аудиторию, определить пробелы в знаниях, а 

также выявить желаемые результаты; 

 выборе подходящего подхода к обучению; 

 разработке образовательных программ;  

 разработке учебно-методических материалов, включающих в 

себя задания, которые основаны на реальных жизненных ситуациях, и 

упражнения, помогающие обучающимся осознанно их выполнять; 

 взаимодействии со стейкхолдерами – заказчиками обучения, 

экспертами в предметной области, командой разработки [10].  

В связи с вышесказанным становится понятна значимость лабора-

тории педагогического дизайна и виртуальной реальности в системе 

технопарка универсальных педагогических компетенций Красноярского 

государственного педагогического университета им. В.П. Астафьева, к 

основным компетенциям которой относятся организация научно-

исследовательской деятельности профессорско-преподавательского со-

става, научных сотрудников, аспирантов, магистрантов и бакалавров; 

организация исследовательской деятельности школьников в учебное и 

внеучебное время; консультативно-просветительская деятельность среди 

обучающихся, сотрудников и жителей Красноярского края для оценки 

потребностей в обучении; организация и проведение практических за-
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нятий в рамках программ высшего образования и дополнительных 

профессиональных программ по современным разработанным ОП и 

УМК с учетом эффективных подходов к обучению и разработанной си-

стемы цифровых образовательных ресурсов (рис.)  [2]. 

 

 
 
Роль лаборатории педагогического дизайна и виртуальной реальности  

в системе технопарка универсальных педагогических компетенций КГПУ  
им. В.П. Астафьева (разработка автора) 
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Заключение. Результаты деятельности лаборатории педагогиче-
ского дизайна и виртуальной реальности в системе технопарка универ-
сальных педагогических компетенций, по мнению и.о. ректора универ-
ситета М.В. Холиной, будут способствовать эффективности процесса 
преподавания и позволят создать комплексную педагогическую среду в 
Красноярске и Красноярском крае, основываясь на  осмысленном пред-
ставлении, взаимосвязи и сочетании различных компонентов учебно-
методических комплексов, цифровых образовательных продуктов и ин-
теграции учебных программ. Благодаря деятельности лаборатории, бу-
дет осуществляться поиск инструментов развития базовых компетенций, 
мотивации обучающихся, а также направленности на достижение каче-
ства образовательного результата. 
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